
 

‘Las aventuras de Tate’, un juego de niños para solucionar trastornos del habla y el lenguaje 
 
LOCALIZACIÓN: Córdoba 
 
DURACIÓN: 1’50’’ 
 
RESUMEN: Un grupo de jóvenes emprendedores cordobeses han creado ‘Las aventuras de Tate’, 
una aplicación única en el mercado destinada a niños con trastornos en el lenguaje y el habla. 
Se trata de una herramienta de apoyo a madres, padres y profesionales de la educación que 
permite a los niños mejorar sus habilidades lingüísticas y comunicativas de una forma divertida. 
Esta aplicación forma parte del Programa Minerva de emprendimiento tecnológico que impulsan 
Vodafone y la Junta de Andalucía. 

TEXTO VTR: Entre el 12% y el 15% de los niños presentan algún trastorno en el habla. Con ese 
dato de su estudio de mercado, un grupo de emprendedores cordobeses han creado una 
aplicación pionera para solucionarlo.  Está destinada a niños con este tipo de problemas y les 
ayuda a mejorar, a través del juego, sus habilidades lingüísticas y comunicativas. 
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‘Las aventuras de Tate’ forma parte del Programa Minerva de emprendimiento tecnológico que 
impulsan Vodafone y la Junta de Andalucía, utiliza la innovación para superar las dificultades 
comunicativas de los más pequeños. 
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Las nuevas tecnologías, transformadas en un juego, para que los pequeños superen sus 
dificultades.  
 
 

“La aplicación va dirigida a los niños, pero lo que pretendemos es 

que sea una herramienta para los padres y para los profesores o 

logopedas en el aula” 

Para obtener más información o resolver incidencias llamar al teléfono 647 310 157  
ocontactar a través del correo electrónico info@historiasdeluz.es 

 

“Nos encontramos a niños que van desde una simple dislalia, que 

es una alteración a la hora de pronunciar un determinado 

fonema, una erre sobre todo suelen ser las que más se 

encuentran, hasta niños con síndrome de Down que padecen 

problemas a la hora de controlar su lengua, sus órganos a la 

hora de articular un fonema”. 

“Con la aplicación „Las aventuras de Tate‟ lo que queremos es 

no solo que avancen en el trabajo sino que lo hagan contentos y 

que estén motivados que ya sabemos que es la parte más 

importante a la hora de trabajar”.  

 

 

 

 
 

“Gracias a algoritmos de reconocimiento facial y de movimientos 

bucales hacemos que los niños tengan que comerse unas  frutas que 

aparecen en la pantalla y así realizan ejercicios de movilidad bucal” 

“También incluimos ejercicios de soplo que le ayudan a los niños a 

mejorar la intención y la dirección hacia donde respiran mientras que 

hablan” 

 

 

“Las edades alas que está destinada esta aplicación ronda entre los 

4 y los 6 años. Sobre todo para niños que están empezando a 

desarrollar el lenguaje y en esta etapa, la etapa infantil, encuentran 

dificultades” 

 


