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Libertus, un videojuego educativo sobre la Ruta Bética Romana busca atraer al turismo infantil

LOCALIZACION: Carmona (Sevilla)
DURACION VTR: 1’ 43"

RESUMEN: Un videojuego busca promocionar la Ruta Bética Romana entre los nifios a través de
una interesante historia que recorre los 14 municipios que integran este trazado histérico.
'Libertus' tiene una funcién de promocién turistica pero sobre todo educativa, con la reproduccién
de la Bética del siglo II..

TEXTO VTR:
Ambiente: “Mi nombre es Teésforo, naci...

Es el personaje de un videojuego con un objetivo muy concreto, dar a conocer una ruta con mds
de 2.000 afios de historia: la Ruta Bética Romana.
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Pte. Ruta Bética Romana omana de poner en valor su patrimonio y poder difundirlo a través de las
nuevas tecnologias”

Es la finalidad de este videojuego, difundir una ruta turistica entre sus jévenes jugadores a la
vez que les ensefia la historia de los catorce municipios andaluces que integran este trazado a
través de espectaculares recreaciones grdficas.

“Hemos intentado recrear estos restos arqueolégicos a base de

EDUARDO ROMERO

A n lanimetrias arqueoldgicas que se ha reconstruido en 3D y hemos tenido
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cerca de 30 personas trabajando nada mds que en las reconstrucciones’

JOSE GONZALEZ “Hay parte que estdn inventadas porque ya no existen o no hay
Karmo Multimedia documentacion suficiente pero el 90% del juego estd documentado y
posiblemente seria asi de esa manera

Tal ha sido el intenso trabajo de documentacién que...

JOSE GONZALEZ “Incluso los insultos estdn documentados.”
Karmo Multimedia

Ambiente: “Por la sagrada piedra negra que te la estés jugando detritus”

EDUARDO ROMERO
Karmo Multimedia

“Seria como escoria...”

Nada que ver con weste videojuego para el que han sido necesarias mas de 10.000m horas de
trabajo en dos afios y algunas colaboraciones muy especiales.

EDUARDO ROMERO “Hemos contado con la colaboracion de Sinaulia que son Roma y son los
Karmo Multimedia que han hecho parte de la banda sonora de Gladiator”

Un videojuego en el que podemos ver recreaciones tan hermosas como la de esta Puerta de
Cérdoba en la localidad sevillana de Carmona. Una ruta del pasado que pretende atraer a los
nifios, y a sus padres, a una ruta trazada que pretende ser disfrutada en el presente.

Para obtener mds informacién o resolver incidencias llamar al teléfono 647 310 157 o contactar a
través del correo electrénico info@historiasdeluz.es




